
“咕噜比”奇幻冒险短片​

1. 赛题介绍​

        在雪山之巅的珠穆朗玛峰，居住着雪怪一族“The Cluebie Family”——【Cluebie咕噜比】。他们

并非普通生灵，而是自然情绪的化身与梦境的编织者。对人类世界满怀着好奇与向往的咕噜比家族，

终因一场意外随风“出逃”，7只分别承载着悦己、解压、自由、安全感、童真、松弛、期待七种典型

情绪的小雪怪，闯入了陌生又鲜活的人类世界，成为人类的情绪陪伴伙伴。

        本赛题以【Cluebie咕噜比】的奇幻冒险为核心，聚焦“情绪陪伴”与“跨世界探索”的主题，诚

邀全球创作者以AIGC视频技术为核心工具，打造富有叙事张力、视觉感染力与情感共鸣的奇幻冒险短

片。我们期待创作者围绕七只咕噜比的情绪特质，构建完整的冒险剧情，展现他们在人类世界解锁情

绪宝藏、经历成长蜕变的过程。

2. 比赛规则​

        参赛者需以AIGC技术为核心创作手段，围绕【Cluebie咕噜比】家族的设定，创作一段奇幻冒险短

片，聚焦七只咕噜比的情绪特质与人类世界的探索之旅，剧情需逻辑自洽、风格统一，兼具故事性与

治愈感，易于触达年轻用户群体，强化IP的情感陪伴属性。使用AI生成或AI处理的视频镜头总时长占作

品总时长的60%以上。​

作品提交要求：

1. 内容要求：可展示【Cluebie咕噜比】在人类世界触发并释放“情绪宝藏” 的过程（如“松弛咕噜

比”让紧张上班族陷入奇幻梦境，“童真咕噜比”带人们重新发现小小的治愈美好）。

2. AIGC创作流程说明（工具类型、核心参数、流程节点、制作周期，≤500字）、AI占比≥60%依

据、人工后期（处理内容、工具、优化目的），及创作理念与情绪表达逻辑阐释。

3. 剧情设定：需要包含故事世界观设定，说明角色所处的世界背景、核心规则等内容，确保世界观与

角色设定适配，字数控制在500字以内；同时需要提供短片对应剧本，字数可根据短片时长灵活把

握；

4. 作品要求：3～5分钟视频，清晰度达1080P及以上，MP4、MOV格式，要求横屏，画面比例16:9。​

5. 作品需要搭配音乐，契合作品主题和画面展现内容，自然流畅有沉浸感。

6. 加分项内容：鼓励提交更多延展成果，包括但不限于：宣传海报、核心角色单独展示片段（10-15

秒/个）、角色延展图库、衍生表情包动态素材、后续剧情延展大纲；或提升短片质感的创新呈现

（如加入杜比音效、采用电影级视觉风格等），相关内容将作为评选加分依据。

3. 评分标准​



本次评选围绕短片的叙事质量、视觉表现、IP适配性及AIGC技术应用能力展开，具体标准如下：​

1. 叙事性（30%）：剧情逻辑自洽、节奏流畅，能清晰展现咕噜比的情绪特质与冒险主题，情感表达

真挚，具备治愈感与共鸣力；角色群像关系鲜明，能强化【Cluebie咕噜比】的IP内核。​

2. 视觉性（25%）：画面精细度高，光影、色彩、特效设计贴合情绪表达与场景氛围，角色动态自然

流畅、辨识度强；整体视觉风格统一，符合年轻用户审美，具备强视觉冲击力。

3. IP适配性（20%）：严格贴合咕噜比家族的原始设定（雪山起源、七种情绪特质、情绪化身属

性），短片内容为IP赋予更强的延展性与情感价值，适配影视动画、动态周边等多元商业化场景。​

4. 技术应用性（20%）：AIGC技术应用规范、高效，核心创作环节AI占比达标且可追溯，技术与创意

深度融合；后期优化得当，成片质感佳，能体现AIGC视频创作的前沿水平。​

5. 加分项（5%）：延展内容的丰富度，宣传海报的创意性，后续剧情延展大纲的创新性、视觉风格

的独特性等，将作为额外加分依据。

4. 参赛须知​

1. 原创性声明：参赛作品必须为参赛者原创，基于【Cluebie咕噜比】原始设定进行二次创作，未被

商用或授权他人使用。作品不得抄袭、盗用他人创意或素材，核心剧情、角色动态设计需具备唯一

性，不得侵犯第三方知识产权。

2. 版权归属

• 获奖作品：完整的知识产权（包括但不限于著作权、使用权、修改权）归主办方所有，主办方有权
对作品进行再设计、生产、销售、展示、内容开发等全链路商业及非商业使用。获奖作者需配合签

署《著作权转让/许可协议》，作者保留署名权。​

• 未获奖作品：版权归原作者所有，主办方拥有对参赛作品进行展示、报道、宣传的权利（非商业用
途）。

3. 内容合规：作品不得包含政治敏感、血腥暴力、低俗色情及歧视性内容，不得违反国家法律法规及

公序良俗；角色设定与故事内容需积极正向，符合主流价值观。

4. 排他性：参赛期间，参赛者不得将作品转让或授权给第三方，不得一稿多投。

5. 责任声明：参赛者须承诺其作品不侵犯任何第三方合法权益（包括但不限于：创作所用图片的版

权、AI生成内容所涉数据版权、肖像权、商标权等）。若参与者存在侵权行为或作品存在权利瑕

疵，平台方有权取消参与者的参与资格及获奖资格，已发放的奖项将予以收回，且参与者需自行承

担全部法律责任与经济损失。

6. 参赛者使用大赛提供的IP 素材、图片、音乐等数据，仅限本次大赛创作使用，不得用于任何商业用

途、不得授权第三方使用。参赛者保证其使用的所有素材均为合法授权，如因侵权导致主办方损

失，参赛者需承担全部赔偿责任。

5. IP资料​

请参赛选手在附录中下载Cluebie咕噜比IP形象文档，包含角色情绪，角色三视图，角色语音等。​


